{

fa
<

g,-g ‘e d“om.\a“y

49/7

Liczba graczy
4 osoby

Rekwizyty

35 kart z jednomianami

Zasady gry

1.

Jeden z graczy rozdaje po 4 karty kazdemu uczestnikowi gry, a dodatkowo przed kazdym z nich
ktadzie jeszcze po jednej karcie jednomianem do gory. Pozostale karty uktada w stos jednomiana-
mi do dotu.

. Rozdajacy rozpoczyna gre¢. Ktadzie przed soba dowolna ze swoich 4 kart i oblicza punkty wedtug

nast¢pujacych zasad: za kazda par¢ wyrazow podobnych, ktora powstata z jednomianéw na wyto-
zonej karcie 1 jednomian6éw na kartach wytozonych przed przeciwnikami, otrzymuje jeden punkt.

. Po swoim ruchu gracz dobiera kartg ze stosu (jezeli jest jeszcze taka mozliwosc).
. Nastepnie kolejny gracz kladzie przed soba na lezacej przed nim karcie jedna ze swoich 4 kart,

oblicza punkty i dobiera kartg ze stosu.

. Gra toczy si¢ az do wylozenia wszystkich kart. Wygrywa ta osoba, ktora uzyska najwiecej punk-

tOw.

Po kilku rozgrywkach mozna gr¢ zmodyfikowac i pozwoli¢, aby gracze wyktadali kart¢ na dowolna
z tych juz lezacych (niekoniecznie swoja).

Sposob zliczania punktow — przyklad
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Razem 4 punkty
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