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Jakie masz pole?
Jakie masz pole?

Liczba graczy
od 2 do 4 osób

Rekwizyty
dwie talie  po 24 karty (z wzorami na pola i z fi gurami)

Zasady gry

Wariant I.
Gracze tasują i rozdają między siebie wszystkie karty talii ze wzorami. Następnie kolejno każdy 
z graczy wykłada z drugiej talii leżącej w stosie na środku stołu po jednej karcie z fi gurą. Jeżeli 
wśród swoich kart losujący ma kartę ze wzorem na obliczenie pola wyłożonej fi gury, kładzie tę 
kartę obok wylosowanej i oblicza pole fi gury. Jeśli wykona zadanie poprawnie, zdejmuje ze stołu 
obie karty i zdobywa jeden punkt. Jeżeli gracz wśród swoich kart nie znalazł odpowiedniej do 
pary lub podał błędny wynik, zadanie przechodzi na kolejnego gracza. Gra toczy się do momentu, 
w którym jeden z graczy wyłoży wszystkie swoje karty. Wygrywa osoba, która zgromadzi najwięk-
szą liczbę punktów.

Wariant II. 
Gra toczy się podobnie, ale grający rozdają między siebie karty z fi gurami, natomiast losują karty 
ze wzorami.
Uwaga: Chociaż za pomocą niektórych wzorów można obliczać pola także innych fi gur niż te na-
rysowane na karcie ze wzorem, karty dopasowujemy zgodnie z rysunkami: kwadrat do kwadratu, 
romb do rombu itd.

klasa 5

P O L A  F I G U R                                  
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Talia z wzorami
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