K\asa 5

Liczba graczy
od 2 do 4 oséb

Rekwizyty

dwie talie po 24 karty (z wzorami na pola i z figurami)

Zasady gry

Wariant I.

Gracze tasujg i rozdaja miedzy siebie wszystkie karty talii ze wzorami. Nastepnie kolejno kazdy
z graczy wyklada z drugiej talii lezacej w stosie na srodku stotu po jednej karcie z figura. Jezeli
wsrdd swoich kart losujacy ma karte ze wzorem na obliczenie pola wylozonej figury, kladzie te
karte obok wylosowanej i oblicza pole figury. Jesli wykona zadanie poprawnie, zdejmuje ze stotu
obie karty i zdobywa jeden punkt. Jezeli gracz wsréd swoich kart nie znalazt odpowiedniej do
pary lub podal btedny wynik, zadanie przechodzi na kolejnego gracza. Gra toczy si¢ do momentu,
w ktorym jeden z graczy wylozy wszystkie swoje karty. Wygrywa osoba, ktdra zgromadzi najwiek-
szg liczbe punktow.

Wariant II.
Gra toczy si¢ podobnie, ale grajacy rozdaja miedzy siebie karty z figurami, natomiast losujg karty
Ze wzorami.

Uwaga: Chociaz za pomocg niektérych wzoréw mozna oblicza¢ pola takze innych figur niz te na-
rysowane na karcie ze wzorem, karty dopasowujemy zgodnie z rysunkami: kwadrat do kwadratu,
romb do rombu itd.
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Talia z wzorami
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Talia z wzorami
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Talia z figurami
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Talia z figurami
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